ΕΝΤΥΠΟ ΥΠΟΒΟΛΗΣ  ΚΑΛΩΝ ΠΡΑΚΤΙΚΩΝ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
(Σχέδια Μαθήματος, Εκπαιδευτικά Σενάρια)
Η παρούσα πρόταση υποβάλλεται σύμφωνα με την υπ. αριθμ. 3614/08-09-2010  Πρόσκληση και υπό τους όρους που αναφέρονται εκεί.
	1)                ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	 
1.1 Τίτλος Διδακτικής Πρακτικής:

ΧΡΗΣΗ ΕΝΝΟΙΟΛΟΓΙΚΩΝ ΧΑΡΤΩΝ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ ΤΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΟ ΔΗΜΟΤΙΚΟ


	 
1.2 Δημιουργός/-οι
Ονοματεπώνυμο: ΑΘΗΝΑ ΤΡΑΨΙΩΤΗ 
 
Πατρώνυμο: ΑΡΓΥΡΙΟΣ
Ιδιότητα:   Εκπαιδευτικός         Σχολικός Σύμβουλος         Στέλεχος  Διοίκησης 
 
Στοιχεία Οργανικής Θέσης: 1Ο ΕΠΑΛ ΒΕΡΟΙΑΣ
 
Ταχυδρομική Διεύθυνση: Δ.Δ. ΡΑΧΗ ΒΕΡΟΙΑΣ, ΤΘ 221, ΤΚ 59100
 
E-mail: trapsiot@yahoo.gr, trapsiot@sch.gr 
 
Δικτυακός τόπος / blog: ………………………………………………………………...
 
Η συγκεκριμένη Διδακτική Πρακτική έχει αναπτυχθεί στο πλαίσιο κάποιου εκπαιδευτικού προγράμματος;    ΟΧΙ

 

	 
1.3 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές
Γνωστικό/-ά αντικείμενο/-α της Διδακτικής Πρακτικής:  

Τεχνολογίες της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών (Δ τάξη δημοτικού)

Ιδιαίτερη Περιοχή του γνωστικού αντικειμένου 

Θεματική ενότητα: Γνωρίζω τον υπολογιστή (Βασικές λειτουργίες του υπολογιστή, 
Περιφερειακές μονάδες αποθήκευσης)

Θεματική ενότητα: Παίζω και μαθαίνω με τον υπολογιστή (Ανακαλύπτω και αξιοποιώ νέες λειτουργίες των προγραμμάτων εφαρμογών πχ. CmapTools, Belvedere κτλ.)
Συμβατότητα με το ΑΠΣ & το ΔΕΠΠΣ. 

Ναι (βλ. παραπάνω)



	 
1.4 Βαθμίδα Εκπαίδευσης / Τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε
Βαθμίδα εκπαίδευσης στην οποία αφορά η Διδακτική Πρακτική:
Πρωτοβάθμια 

Τάξη ή τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε : -

Υπήρξε συνεργασία τάξεων του ίδιου σχολείου ή συνεργασία τάξεων διαφορετικών σχολείων;   
                

 Αν ναι, να αναφερθούν τα συνεργαζόμενα σχολεία/τάξεις.
 
 
 

	1.5 Είδος Διδακτικής Πρακτικής 

 
Σημειώστε αυτό / αυτά  που κρίνετε ότι ανταποκρίνονται καλύτερα στην πρότασή σας:
 
1.      Σχέδιο Μαθήματος (σχέδιο για διδασκαλία διδακτικό δίωρο).
2.      Ακολουθία Σχεδίων Μαθήματος με μεγαλύτερη διάρκεια (Σενάριο Διδασκαλίας).
3.      Ολοκληρωμένη παιδαγωγική δραστηριότητα στη σχολική τάξη.
4.      Επιτυχημένο project που υλοποιήθηκε στη διάρκεια του σχολικού έτους.
5.      Λειτουργικός τρόπος υπέρβασης των δυσκολιών του αναλυτικού προγράμματος. 
6.      Εκπαιδευτικό υλικό που χρησιμοποιήθηκε σε κάποιο διδακτικό αντικείμενο ή σε κάποια δράση.
7.      Επιτυχημένο παράδειγμα συνεργατικής διδασκαλίας στο σχολείο.
8.      Αποδοτική περίπτωση ευρύτερης συνεργασίας μεταξύ συναδέλφων.
9.      Πρακτική λειτουργικής συνεργασίας με τους γονείς / κηδεμόνες των μαθητών ή την τοπική κοινωνία.
10.  Πρακτική αποδοτικής αντιμετώπισης και διαχείρισης προβληματικών καταστάσεων και κρίσεων στο σχολείο ή στην τάξη.
11.  Καλές Πρακτικές με την αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών ή την εφαρμογή σύγχρονων μεθόδων διδασκαλίας (συνεργασία με άλλες τάξεις / με άλλα σχολεία).
12.  Άλλο ……………………………………………………………………....
……………………………………………………………………..............
……………………………………………………………………..............
 

	1.6 Σκοπός & Στόχοι της Διδακτικής Πρακτικής
Γενικός Σκοπός: ΝΑ ΚΑΤΑΝΟΗΣΟΥΝ ΟΙ ΜΑΘΗΤΕΣ ΤΙΣ ΒΑΣΙΚΕΣ ΙΔΕΕΣ ΣΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ ΣΤΗΡΙΖΕΤΑΙ Η ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΟΥ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥ ΙΣΤΟΥ

Επιμέρους Στόχοι ως προς το γνωστικό αντικείμενο και ως προς τη μαθησιακή διαδικασία. 
(Στοχοθεσία κατά bloom)

Α. ΕΠΙΠΕΔΟ ΓΝΩΣΕΩΝ 

1. Να περιγράφουν οι μαθητές τα βασικά μέρη (αρχιτεκτονική) από τα οποία αποτελείται το υλικό του υπολογιστή (κεντρική μονάδα, περιφερειακές συσκευές)

2. Να κατανοούν τη χρησιμότητα των μονάδων εισόδου

3. Να κατανοούν τη χρησιμότητα των μονάδων εξόδου

4. Να κατανοούν τη χρησιμότητα της κεντρικής μονάδας

5. Να απαριθμούν δύο τουλάχιστον μονάδες εισόδου

6. Να απαριθμούν δύο τουλάχιστον μονάδες εξόδου

Β. ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΕΞΙΟΤΗΤΩΝ

1. Να εργάζονται με σχετική αυτονομία στο γραφικό περιβάλλον ενός λογισμικού δημιουργίας εννοιολογικών χαρτών

Γ. ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΤΑΣΕΩΝ
1. Να αποκτήσουν θετική στάση στη χρήση εκπαιδευτικού λογισμικού ως διδακτικό μέσο για τη διδασκαλία μέσα στην τάξη.  

Αξίζει να σημειωθεί ότι οι παραπάνω στόχοι συνάδουν με τους στόχους που έχουν τεθεί στο παρελθόν από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο για την εισαγωγή της Πληροφορικής στο δημοτικό σχολείο (ΠΙ, 1998) αλλά και με τη σημερινή στοχοθεσία και τις θεματικές ενότητες που προτείνει το υπουργείου Παιδείας και Δια βίου Μάθησης για την πληροφορική στο Δημοτικό σχολείο.

Σημειώστε αν  αξιοποιούνται εκπαιδευτικά λογισμικά και υπηρεσίες των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ) 

Ναι, για την εφαρμογή της παρούσας πρότασης μπορεί να χρησιμοποιηθεί λογισμικό για τη δημιουργία και διαχείριση εννοιολογικών χαρτών όπως CMAP TOOLS, BELVEDERE κτλ.



	 
1.7 Εκτιμώμενη διάρκεια
•                      Ώρα έναρξης: Έναρξη διδακτικής ώρας
•                      Διάρκεια: Δύο διδακτικές ώρες 
•                      Συχνότητα: Το παρόν σχέδιο μαθήματος εφαρμόζεται μία φόρα κάθε σχολική περίοδο για τη διδασκαλία της ενότητας (διδακτικό τρίωρο) που αναφέρεται. 
…………………………………………………………………………………………

	2)                ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	 
2.1 Γενική Περιγραφή Διδακτικής Πρακτικής
- Προτεινόμενες εκπαιδευτικές τεχνικές 

Σύμφωνα με τις σύγχρονες θεωρίες μάθησης του κονστρουκτιβισμού (εποικοδομιτισμού) και του  κοινωνικού δομισμού η γνώση είναι μια ενεργητική διαδικασία κατά την οποία  οι μαθητές να μαθαίνουν πράττοντας μέσα από τη δική τους πορεία ανακάλυψης της γνώσης και μέσα από την αλληλεπίδρασή τους με τους άλλους (αλληλεπιδράσεις του μαθητή με τους συμμαθητές του και τον γενικότερο κοινωνικό περίγυρο). Ο εποικοδομιτισμός καταργεί το παραδοσιακό μοντέλο μετάδοσης γνώσης καθώς ο δάσκαλος είναι περισσότερο καθοδηγητής και ο μαθητής δρά μαθαίνοντας μέσα από τις δικές του εμπειρίες. 

Οι σύγχρονες θεωρίες μάθησης συνάδουν με το Διαθεματικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραμμάτων Σπουδών και προωθούνται μέσα από συγκεκριμένες ενεργητικές και συμμετοχικές διδακτικές τεχνικές.
Στην παρούσα πρόταση οι διδακτικές τεχνικές που προτείνονται να χρησιμοποιηθούν είναι ο καταιγισμός ιδεών, η ομαδική πρακτική άσκηση, η επίδειξη με  χρήση εποπτικών μέσων (προβολέας, εκπαιδευτικό λογισμικό) και η συζήτηση. Επίσης ιδιαίτερη έμφαση δίνεται στη χρήση εκπαιδευτικού λογισμικού για την ενσωμάτωση εννοιολογικών χαρτών στην εκπαιδευτική διαδικασία  . 

Η επιλογή της πρακτικής ομαδικής εργασίας (ομαδοσυνεργατική τεχνική) έγινε με γνώμονα τη μεγιστοποίηση των μαθησιακών αποτελεσμάτων καθώς  προάγεται το καλό μαθησιακό κλίμα, δημιουργούνται σχέσεις εμπιστοσύνης μεταξύ των μαθητών και αποκτώνται νέες γνωστικές ικανότητες και δυνατότητες μέσα από την αλληλεπίδραση μεταξύ τους (ΙΔΕΚΕ, 2010), (Courau, 2000).
 Επίσης η χρήση συμμετοχικών τεχνικών όπως η συζήτηση, οι ερωτήσεις – απαντήσεις, η χρήση ΗΥ με κατάλληλο λογισμικό εντείνουν  την αυτενέργεια των μαθητών καθώς αυτοί  αποκτούν χρήσιμη εμπειρία και συμμετέχουν ενεργά στην πορεία της μάθησής τους (Κόκκος και Λιοναράκης , 1998),  (Κόκκος, 1999), (Rogers, 1999). Άλλωστε η διδασκαλία μαθημάτων πληροφορικής (που συνήθως αποσκοπεί στην επίτευξη εκπαιδευτικών στόχων σε επίπεδο γνώσεων, δεξιοτήτων και στάσεων, σύμφωνα με την ταξινομία  Bloom, γίνεται κυρίως με συμμετοχικές τεχνικές (ΥπΑΚΠ, 2006). (Χασάπης, 2000). 

Οι παραπάνω τεχνικές συνάδουν με το Διαθεματικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραμμάτων Σπουδών για την πρωτοβάθμια εκπαίδευση (ΔΕΠΠΣ-ΑΠΣ, 2003) που αναγνωρίζει τη σημασία της αυτενέργειας και της ομαδικής εργασίας  των μαθητών στην απόκτηση  νέων γνωστικών ικανοτήτων, δεξιοτήτων και στάσεων.

- Εννοιολογικοί χάρτες 

Oι χάρτες εννοιών αποτελούν μία καινοτόμα  πρόταση διδασκαλίας καθώς χρησιμοποιούνται για τη διδασκαλία πολλών θεματικών  αντικειμένων πχ. Ιστορία, Γεωγραφία, ανοσολογία κτλ (Παπούλιας, 2010), (Ηλιάδης, 2009), (Ελληνιάδου και Ζακόπουλος, 2009).

Η χρήση των εννοιολογικών χαρτών στην διδακτική πράξη βασίζεται στη θεωρία του Ausubel δηλ. της μάθησης με νόημα. Σύμφωνα με τη θεωρία αυτή,  ο μαθητής δομεί τη νέα γνώση προσαρμόζοντας τις νέες έννοιες σε όσα γνωρίζει (συνδέοντάς τη με ότι γνωρίζει) (Ηλιάδης, 2009).

Ένας εννοιολογικός χάρτης αποτελείται από έναν τίτλο, μία κύρια έννοια-κόμβο (στο κέντρο του χάρτη) και ένα σύνολο από έννοιες-κόμβους που σχετίζονται με την κύρια έννοια. Οι έννοιες – κόμβοι σχετίζονται (συνδέονται) μεταξύ τους με σχέσεις. Κάθε σχέση έχει ένα όνομα έτσι ώστε οι έννοιες που συνδέονται με μία σχέση να δημιουργούν προτάσεις. Στο παρακάτω σχήμα βλέπουμε ένα υποτυπώδες εννοιολογικό χάρτη που αποτελείται από 2 έννοιες – κόμβους: «Υλικό ΗΥ», «Περιφερειακές μονάδες». Ο κόμβος «Υλικό ΗΥ» αποτελεί την κύρια έννοια του εννοιολογικού χάρτη και συνδέεται με την έννοια «Περιφερειακές μονάδες» με τη σχέση «αποτελείται από» έτσι ώστε να  προκύπτει η πρόταση «Το υλικό ΗΥ αποτελείται από τις περιφερειακές μονάδες».


Ένας εννοιολογικός χάρτης δημιουργείται συνήθως για να απαντήσει σε ένα ερώτημα πχ. «ποια είναι τα μέρη του υπολογιστή (υλικό)» ή «Ποια είναι τα βασικά ιστορικά και τεχνικά στοιχεία που σχετίζονται με τον Παγκόσμιο Ιστό»

Τα πλεονεκτήματα που προκύπτουν από τη χρήση των εννοιολογικών χαρτών στη διδακτική πράξη συνοψίζονται στα ακόλουθα:

1. Αξιοποιείται η  τάση των παιδιών (ιδιαίτερα των μικρών) για δημιουργία και έκφραση μέσα από μια εκπαιδευτική διαδικασία που είναι ιδιαίτερα διασκεδαστική και εφευρετική καθώς μοιάζει με παιχνίδι (κουίζ).

2. Δεν χρησιμοποιούνται αυστηρές σχέσεις και ορισμοί στη χρήση της γλώσσας κατά το χτίσιμο του χάρτη επιτρέποντας μαθητές με διαφορετικό ρυθμό μάθησης και επίπεδο ελληνομάθειας  να αυτενεργήσουν (πχ. μπορούν  να χρησιμοποιηθούν συνώνυμες – οικείες λέξεις για να ονομάσει μία σχέση που συνδέει δύο έννοιες)

3. Ενθαρρύνει τη φαντασία και τη δημιουργικότητα των μαθητών ξεκινώντας ο καθένας από τις δικές του εμπειρίες και το δικό του μαθησιακό τύπο καθώς δεν υπάρχει μοναδικός τρόπος να ολοκληρωθεί ένας χάρτης, είναι επεκτάσιμος, οι κόμβοι μπορούν να συσχετιστούν με πολλούς τρόπους κτλ.

Ιδιαίτερα δε, η χρήση λογισμικού για τη δημιουργία και διαχείριση εννοιολογικών χαρτών (και όχι η απλή αποτύπωσή τους σε χαρτί) συμβάλλει στην ένταση του ενδιαφέροντος του μαθητή καθόσον είναι ιδιαίτερα ελκυστική για τους μαθητές η αλληλεπίδραση με τον ΗΥ και η συμμετοχή περισσότερων αισθήσεων (με τη χρήση πολυμέσων) (Κανάκης, 1999), (Σιμάτος 2000)΄. Επίσης αυξάνει η λειτουργικότητα των εννοιολογικών χαρτών καθόσον μπορούν πλέον οι χάρτες να δημιουργούνται και να τροποποιούνται γρήγορα κι εύκολα

Οι εννοιολογικοί χάρτες μπορούν να χρησιμοποιηθούν:

· κατά την εισαγωγή νέων εννοιών στο μάθημα (εισαγωγικοί)

· ως εργαλεία αξιολόγησης (πχ. συμπλήρωση ενός ημιτελούς εννοιολογικού χάρτη)

· ως εργαλεία ανακεφαλαίωσης (πχ. παρουσίαση της νέας ενότητας που διδάχθηκε υπό μορφή συμπληρωμένου εννοιολογικού χάρτη)

Στις μέρες μας υπάρχει πλήθος λογισμικού για εννοιολογική χαρτογράφηση   (εμπορικά και δωρεάν). Στην παρούσα πρόταση ενδεικτικά αναφέρουμε τα CMAP Tools, Belvedere (Belvedere, χχ) κτλ. 

Σχέδιο Μαθήματος

Στο παράρτημα Ι φαίνεται αναλυτικά το σχέδιο μαθήματος που προτείνεται.

Σχόλια πάνω στην επιλογή των εκπαιδευτικών τεχνικών

Το μαθησιακό στάδιο της πρώτης υποενότητας θα χαρακτηριζόταν ως μαθησιακό στάδιο «παιχνιδιού. Στο στάδιο αυτό χρησιμοποιείται η τεχνική του καταιγισμού ιδεών και επιδιώκεται η πρόκληση του ενδιαφέροντος των μαθητών για το θέμα διδασκαλίας. Για το λόγο αυτό επιδιώκεται ο προβληματισμός και ο αιφνιδιασμός του ακροατηρίου. Χρησιμοποιείται πίνακας διότι είναι άμεσα διαθέσιμος και εύχρηστος. Οι ερωτήσεις-απαντήσεις επιτείνουν τον προβληματισμό, την κριτική ικανότητα  και την άμεση εμπλοκή και δραστηριοποίηση των μαθητών (οι τεχνικές αυτές κατατάσσονται στις κατηγορίες των τεχνικών διερεύνησης και επίδειξης. 

Στη δεύτερη και τρίτη υποενότητα (στάδιο «κατανόησης της ύλης») χρησιμοποιούνται ερωτήσεις απαντήσεις για την λεπτομερή προσέγγιση του θέματος (ποια μηχανικά μέρη αποτελούν το υλικό του ΗΥ κτλ.). Κατόπιν χρησιμοποιούνται μέθοδοι παρουσίασης (εισήγηση με διαφάνειες και επίδειξη εννοιολογικού χάρτη, βλ. σχ. 1, παρ. Ι) για την σύνοψη των όσων ειπώθηκαν με τις ερωταποκρίσεις και την γρήγορη παρουσίαση της ύλης. Οι διαφάνειες και ο προβολέας οθόνης ΗΥ είναι απαραίτητος ώστε να συγκρατείται το ενδιαφέρον των μαθητών (μέσω της εικόνας και του ήχου).

Στην τέταρτη υποενότητα (στάδιο διερεύνησης και εφαρμογής) χρησιμοποιείται πρακτική ομαδική άσκηση ώστε να δραστηριοποιηθούν οι μαθητές, να βελτιωθεί το «κλίμα» της τάξης και να αναπτυχθεί πνεύμα συνεργασίας.  Επίσης η πρακτική άσκηση βοηθά στη διατήρηση του ενδιαφέροντος των μαθητών.

Πιο συγκεκριμένα, καλούνται οι μαθητές να χωριστούν σε ομάδες και να ολοκληρώσουν έναν εννοιολογικό χάρτη που τους δίνεται με τίτλο «Τα μέρη που αποτελούν το υλικό του ΗΥ». Στον χάρτη έχει οριστεί ως κεντρική έννοια η έννοια «Υλικό ΗΥ» (βλέπε παρακάτω φύλλο εργασίας και παράρτημα ΙΙ). Οι μαθητές καλούνται να συμπληρώσουν τα ονόματα (δηλ. τις λέξεις εισόδου και εξόδου) δύο εννοιών («Μονάδες εισόδου» και «μονάδες εξόδου») πάνω στον εννοιολογικό χάρτη . Στο τέλος της πρακτικής άσκησης κάθε ομάδα ορίζει έναν αντιπρόσωπο και παρουσιάζει τον εννοιολογικό της χάρτη και γίνεται σχολιασμός της λύσης που δόθηκε.

 Στην πέμπτη υποενότητα χρησιμοποιείται συζήτηση και ερωτήσεις-απαντήσεις. Η συζήτηση βοηθά στην υιοθέτηση των επιθυμητών στάσεων και οι ερωτήσεις-απαντήσεις επιτείνουν τον προβληματισμό, την κριτική ικανότητα  και την άμεση εμπλοκή και δραστηριοποίηση των μαθητών

Στο τελευταίο στάδιο χρησιμοποιείται εισήγηση διότι είναι ένας κομψός τρόπος να γίνει μια σύντομη σύνοψη του διδακτικού δίωρου. Επίσης δίνεται ένα φύλλο αξιολόγησης στους μαθητές ώστε να υπάρξει χρήσιμη ανάδραση στον εκπαιδευτικό για την εμπέδωση της ύλης από τους μαθητές. Στο φύλλο αξιολόγησης υπάρχει σε έντυπη μορφή εννοιολογικός  χάρτης με τις έννοιες που συνάντησαν οι μαθητές στο μάθημα και τους ζητείται να ολοκληρώσουν τον χάρτη προσθέτοντας δύο έννοιες στη σωστή θέση (δηλ. τις έννοιες «εκτυπωτής» και ποντίκι») (βλ. φύλλο αξιολόγησης στο ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ ΙΙΙ)
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2.2 Φύλλα Εργασίας
1. Φύλλο εργασίας για την υπο – ενότητα 4.

Βήμα

Οδηγίες

Χρόνος

1

Ανοίξτε το εικονίδιο «Υλικό ΗΥ» που βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας σας  ώστε να δείτε τον εννοιολογικό χάρτη που σας δίνεται

2’

2

Μελετήστε  με προσοχή σε ομάδες τις έννοιες που περιέχει ο χάρτης

5’

3

Συζητείστε τα πιθανά ονόματα των δύο εννοιών στις οποίες λείπει από μία λέξη

10’

4 

Ονομάστε τις έννοιες με τις λέξεις που βρήκατε ώστε να συμπληρωθεί ο χάρτης

10’

5 

Βρήκατε τις λέξεις που λείπουν; Ορίστε έναν αντιπρόσωπο της ομάδας που θα παρουσιάσει το χάρτη σας στην ολομέλεια

3’

(ο εννοιολογικός χάρτης παρουσιάζεται στο παράρτημα ΙΙ)



	 
2.3 Υλικοτεχνική Υποδομή
 
Δεν απαιτείται ιδιαίτερος εξοπλισμός. Το παραπάνω σχέδιο μαθήματος μπορεί να εφαρμοστεί σε περιβάλλον σχολικού εργαστηρίου (με τον προβλεπόμενο εξοπλισμό). Επίσης απαιτείται λογισμικό δημιουργίας εννοιολογικών χαρτών το οποίο έχει προαναφερθεί.
 

	3)                ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	 
Το σχέδιο μαθήματος προβλέπεται  να εφαρμοστεί σε δημοτικό σχολείο της Βέροιας (τμήματα Δ τάξης). 

Επίσης, μετά την ολοκλήρωση της διδακτικής πράξης  προβλέπεται και η αξιολόγηση (ποιοτική και ποσοτική) της παρούσας διδακτικής πρότασης με τους παρακάτω άξονες αξιολόγησης:

1ος άξονας: Ενδιαφέρον για το διδακτικό αντικείμενο δηλ. εάν και κατά πόσο η χρήση του λογισμικού εννοιολογικών χαρτών εντείνει το ενδιαφέρον των μαθητών για τη μαθησιακή διαδικασία

2ος άξονας: Συνεργασία κατά τη διδακτική πράξη δηλ. εαν και κατά πόσο η χρήση του λογισμικού εννοιολογικών χαρτών βοηθά τους μαθητές να συνεργάζονται

3ος άξονας: Αυτενέργεια κατά τη διδακτική πράξη δηλ. εαν και κατά πόσο η χρήση του λογισμικού εννοιολογικών χαρτών βοηθά τους μαθητές να συμμετέχουν ενεργά

4ος άξονας: Ευκολία χρήσης του λογισμικού δηλ. εάν και κατά πόσο η χρήση του λογισμικού εννοιολογικών χαρτών δυσκόλεψε τους μαθητές.
5ος άξονας: Μαθησιακά αποτελέσματα δηλ. εάν και κατά πόσο οι μαθητές πέτυχαν τους εκπαιδευτικούς στόχους που τέθηκαν. 

Ως αξιολογητές θεωρούνται α) οι εμπλεκόμενοι μαθητές και β) ο εκπαιδευτικός που διδάσκει τη συγκεκριμένη διδακτική ενότητα.

ΣΗΜΕΙΩΣΗ:  Σε σχολεία με περισσότερους μαθητές ενδείκνυται η διαδικασία αξιολόγησης να περιλαμβάνει και μία ομάδα ελέγχου πχ. δύο τμήματα μαθητών που θα ακολουθήσουν το παραπάνω σχέδιο μαθήματος και ένα τμήμα μαθητών που δεν θα χρησιμοποιήσει λογισμικό εννοιολογικών χαρτών 


	 

	4)                ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΗΛΩΣΗ

	Με ατομική μου ευθύνη και σύμφωνα με το άρθρο 8 ν. 1599/1986, ο Δημιουργός που αναφέρεται στην παρ. 1.2 του παρόντος εντύπου, δηλώνω ότι:
1. Το Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής που υποβάλλω είναι δικό μου πρωτότυπο δημιούργημα και δεν προσκρούει σε κανένα δικαίωμα πνευματικής ή βιομηχανικής ιδιοκτησίας τρίτων. 
2. Δίνω το δικαίωμα και την άδεια στο Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, το οποίο θα ενεργεί κατά την απόλυτη και ελεύθερη κρίση του, να αξιοποιεί, να διαθέτει, να αναπαράγει ή να διανέμει το υποβληθέν Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής, ολόκληρο ή τμήμα του ή συντετμημένο ή ενσωματωμένο σε άλλο υλικό, για εκπαιδευτικούς και διδακτικούς σκοπούς, με κάθε πρόσφορο μέσο, ιδίως έντυπο ή ηλεκτρονικό. 
3. Δηλώνω ότι η πιθανή αξιοποίηση του υλικού αυτού για ερευνητικούς σκοπούς επιθυμώ να γίνει (επιλέξτε αυτό που επιθυμείτε):
Επώνυμα                                           

	 


*Για πρακτικούς λόγους,  η χρήση του αρσενικού γραμματικού γένους θεωρείται ότι συμπεριλαμβάνει και το θηλυκό.
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ: 12/11/2010
 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥ: Α. Τραψιώτη
ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Ι

Σχέδιο μαθήματος

	Υποενότητα
	Θέματα
	Διάρκεια Θέματος
	Εκπαιδευτικές Τεχνικές
	Εκπαιδευτικά Μέσα

	1η
	1. Εισαγωγή (Ποια κομμάτια (εξαρτήματα) αποτελούν τον υπολογιστή ???) 
	5’
	Καταιγισμός ιδεών

Ερωτήσεις-απαντήσεις
	Πίνακας

	2η
	2. Τι ονομάζουμε υλικό. Ποια είναι τα βασικά μέρη του ΗΥ
	5’
	Ερωτήσεις / Απαντήσεις,

Εισήγηση
	Πίνακας, διαφάνειες, προβολέας διαφανειών

	3η
	3. Παρουσίαση του υλικού ΗΥ (βασικά μέρη) με τη χρήση έτοιμου εννοιολογικού χάρτη (βλ.  σχ 1) και το κατάλληλο εκπαιδευτικό λογισμικό πχ. Cmap tools 
	15’
	Επίδειξη
	Προβολή της οθόνης του ΗΥ, λογισμικό δημιουργίας εννοιολογικών χαρτών

	4η
	5. Συμπλήρωση ημιτελούς εννοιολογικού χάρτη για το υλικό ΗΥ (παράρτημα ΙΙ)
	45’
	Πρακτική άσκηση,

Επίδειξη , συζήτηση
	Λογισμικό δημιουργίας εννοιολογικών χαρτών cmap, 

προβολέας οθόνης ΗΥ, φύλλο εργασίας

	5η
	Θέματα χρήσης του εκπαιδευτικού λογισμικού πχ. τι σας άρεσε ή τι σας δυσκόλεψε κτλ.
	10’
	Συζήτηση, Ερωτήσεις –απαντήσεις

Πίνακας,
	διαφάνειες, προβολέας διαφανειών

	6η
	6. Αξιολόγηση -Ολοκλήρωση/ σύνοψη
	10’
	Εισήγηση
	Πίνακας, φύλλο αξιολόγησης (παράρτημα ΙΙΙ)


 ΣΧΗΜΑ 1 (εννοιολογικός χάρτης, υποενότητα 3)

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ ΙΙ

Πρακτική άσκηση (ημιτελής εννοιολογικός χάρτης, υποενότητα 4)

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ ΙΙΙ


Φύλλο αξιολόγησης (υποενότητα 6)

Συμπληρώστε τον παρακάτω εννοιολογικό χάρτη βάζοντας στην κατάλληλη θέση τις έννοιες «ποντίκι» και «εκτυπωτής» 

Υλικό ΗΥ





Περιφερειακές μονάδες





αποτελείται από





Εκτυπωτής





Ποντίκι











είναι











είναι





Αποτελούνται  από





Αποτελείται από





Αποτελείται από





Αποτελούνται  από





Οθόνη





Πληκτρολόγιο





Μονάδες εξόδου





Μονάδες εισόδου





Κεντρική μονάδα





Περιφερειακές συσκευές





Υλικό ΗΥ





είναι





είναι





είναι





είναι





Αποτελούνται  από





Αποτελείται από





Αποτελείται από





Αποτελούνται  από





Εκτυπωτής





Οθόνη





Ποντίκι





Πληκτρολόγιο





Μονάδες εξόδου





Μονάδες εισόδου





Κεντρική μονάδα





Περιφερειακές συσκευές





Υλικό ΗΥ





είναι





είναι





είναι





Αποτελούνται  από





Αποτελείται από





Αποτελείται από





Αποτελούνται  από





Οθόνη





Πληκτρολόγιο





Μονάδες 


……………





Μονάδες 


…………….





Κεντρική μονάδα





Περιφερειακές συσκευές





Υλικό ΗΥ








